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CERCLE D’ECHECS DE NANTES
NIVEAU 2 - PERFECTIONNEMENT

Programme de I'atelier 2-PERFECTIONNEMENT

L'échec a la découverte

« L'échec double

L ~ AcCQuUISITION ASSIMILATION REFLEXION APPROPRIATION | PAGE
o ) % Activité leur intrinseé g ié .
-2.01- Optimiser 'emploi de toutes |, ctwftt? et vaeur 1.nltr1n\seques'd. e 'PIBCE i Exercices
L s Mo P % Activité et valeur liées 4 la position d'une Piéce 01-06 5
Activité et valeur des Piéces < Controler I'activité des Piéces adverses
o Roi ié .
~2.02- ) _ ' : Attaquer le Roi, une P‘lecs ou une case —_o
Repérer les cibles d’attaque | La double attaque Roi-Piéce 07-12 7
Double attaque % La double attaque Piéce-Piéce ou case
o 5 5 e
-2.03- Utiliser la Dame pour mener |, Re_p_erer,]f:s Pieces hon protegees Exercices
e ARG St ++ Utiliser I'échec au Roi dans une double attaque 13-18 9
Double attaque de la Dame 4 +#+ Choisir la « bonne » double attaque
-2.04- Utiliser le clouage comme | i jeu dans un clouage Exercices
hrme d'attaque “* Le clouage relatif et le clouage absolu 19-24 11
Le clouage “* Clouage en rangée, en colonne ou en diagonale
. e le dé 2
-2.05- Utiliser une nouvelle arme |, Eﬁzzgﬁrleedé?efiﬁi?r Exercices 4
. : s s ; 4 25-30
Eliminer le défenseur ~ (d'attaque “+ Dévier le défenseur surchargé
-2.06- Jouer l'ouverture de fagon ::: Pi?celr 2 momspug fion au Cglntre Exercices 15
A , efficace et saine % Développer ses Piéces avant d’attaquer 31-36
Les 3 régles d'or : +“* Mettre le Roi en sécurité
Rxs g £ t .
-2.07- Repérer une situation de mat|, Repérergsirseag de e Exercices
apide ** Faire collaborer les Piéces au mat 37_42 17
Mat en deux coups p +“+ Approcher le Roi adverse
208 tserescopaies [ EMdueTbeopurb burdetedualer | g |
Double attaque du Cavalier [SPecifiques du Cavalier 65 1 b ; 43-48
q ¢ Viser une case avec la fourchette du Cavalier
% Fai 1 Roi .
-2.09- Maitriser le mat Roi-Tour .:. Ealre £9 lail):{oter;e ol Ll TOEF d Exercices 21
) e Riot * Pousser le Roi adverse vers le bor 49-54
Mat avecla Tour i » Supprimer toutes les cases de fuite
_2.10- Utiliserle Pion, le Foy, la +* Notion de Piéces lourdes et de Pieces légeres ERaviicas
) . Tour et le Roi comme % La double attaque sans l'aide d'une autre Piéce 55-60 23
Double attaque des Pieces attaquant < La double attaque avec le soutien d'une Piéce
g ie d’
2.11- b ; o .. Metfcr.e en pla_ce un'e batterie d’attaque ——_—
. i Utiliser I'attaque indirecte |4 Choisir une cible d’attaque 61-66 25
Attaque 2 la découverte % L'attaque double ou « a la découverte »
R tecti i :
-2.12- Utiliser les techniques de e ilflir[:t;?';gsiic:}i[;r?gicgepiztzzt;i{(m X Exercices 27
*
; ; i ; . 67-72
Défense contre le mat ~ [défense du Roi < Utiliser les cases de fuite
_2.13- , . ':’ Lire une partie en notanon abrege? o Brordices
) o Noter les coups d'une partie |4 Noter ses propres parties en notation abrégée 73-78 24
La notation abrégée < Réduire les confusions possibles entre Piéce
_2.14- . ouverti :.: ]LJe developsp;zlgl‘:ai?: gain ou perte de temps - 5
P Jouer sainement I'ouverture * Les erreurs a éviter 79-84
%+ Quelques repéres importants
e ; 3 g rte ;
-2.15- Utiliser une batterie de i L?, Fourfihlettde‘ ebTatgues xdcenuve Exercices 33
plusieurs Piéces e 85-90
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ACQUISITION ASSIMILATION | - REFLEXION | APPROPRIATION| PAGE
-2.16- Exploiter le clouage d'une ’:' 2 C].Ougge rejlau_f = 1? clougge abSOlL,l Exercices
. .. |Pidce adverse ++ Les limites d’action d’une Piéce clouée 91-96 35
Attaquer une Piece clouée < L'attaque de la Pigce clouée
2= feptrorune postion demar s Lt contew o esbortéy | g |,
Créer une bréche sur le Roi [en 2 coups avec sacrifice . . ; . 97-102
%+ Supprimer les cases de fuite du Roi adverse
-2.18- Jouer une finale Roi et Pion ‘:‘ e .carre.du Plor.l W , Exercices
. ) A <+ Maintenir le Roi adverse a I'écart du carré 103-108 39
Laregle du carré «+ Soutenir le Pio avec le Roi
Sl Supprimer la protection du “*hancapreualie P peotags e dol Exercices
. B avi i 41
Eliminer le protecteur Foque et/ou di Roi advérse | Pren.d‘re ou deYEer le prote?teur.du Roi 109-114
du Roi ** Sacrifier une Piéce contre l'assaillant
-2.20- T ++ La Fourchette et 'attaque a la découverte Exercices
Défense contre la attaque spécifique % L'échecala découverte 115-120 e
double attaque %+ L'échec double
-2.21- Construire un Plan ::: ?Si:;i%tag:;[}z;—g;}; ;ste Exercices 45
" stratégique simple £ Ee e 121-126
+«+ Notion de Déséquilibre
_2.92_ “+ Rechercher I'échec perpétuel .
: Sauver une position difficile [ Rechercher I'attaque perpétuelle E_él;rfige; 47
La partie nulle < Rechercher le pat ou I'insuffisance de matériel
-2.23- Utiliser une nouvelle :.: E,:giqﬁg SIEZ:;ESCJEZS Exercices 45
Enfilade et « Rayon X »  [technique d'attaque s T4 P 133-138
¥ <+ La protection par Rayon X
-2.24- Utiliser I'ouverture comme ::: ?ét:g_gg (1;5 g;i?::;?;?;x déjgegsnisl‘ai £ Exercices 51
Le contrdle du Centre  [arme de contréle du Centre A : g . 139-144
“* Réponses au gambit : Prendre, défendre, ignorer
g Appliquer les moyensde. [ B E0E e ouse déptacer | OIS |y
Défense contre le clonage (défense face a un clouage e e $ BRVIRS R 145-15@
g « Utilisation de la contre-attaque
- s " .
-2.26- Donner de l'activité a toutes |, iiz :Z:ZE: EECT;E; bl platees Exercices 55
La mobilité des Pieces 10 Piéces . i . ; 151-156
+* Les Piéces sans case de fuite
-2.27- Compléter ses compétences ::: Spécglzgtf:elzSafi?rdl?opmons]i(i):it;}in des Rois Exercices 57
Les Cases-clés du Pion  [sur la finale Roi-Pion . 5 pRasl ; 157-162
g <+ Controler les cases-clés d'un Pion
-2.28- Reconnaitre la force etla ::: éﬁgfj@?ﬁ;t Sittle?(e iﬁgi f ;; rclle; El;ueage Exercices 59
Faiblesse des Pieces clouées [imite d’un clouage . s o . 163-168
< Le clouage d'un défenseur
-2.29- Développer son sens du i P?\smon . affalbhe, : Exercices
danger <+ Pieces non ou mal protégees 169-174 61
Les menaces “+ Repérer les batteries adverses
_2.30- % L'importance du trait ;
. ] Conquérir une case-clé % Le zugzwang E);esrigg 63
La Promotion du Pion % La manceuvre en triangle
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